Trabajo para Computacion Visual Interactiva.
Por Johann Felipe Gonzilez Avila
Observaciones por Carolina Pedraza Guevara.
Disefiadora de lluminacion

Avances:

* Visualizacidon en tiempo real de una
escena en 3D con incorporacion o
eliminacidon de objetos, asi como luces.
Es valiosa esta posibilidad, dado que,
en software de medicidn
luminotécnico, debes renderizar o
solicitar hacer el calculo cada vez que
se realiza un movimiento en escena.

* Insercidn de archivos fotométricos
reales (IES). Los primeros prototipos
contenian unas luces que no contenian
la informacion fotométrica propia de
las luminarias.

* Posibilidad de manipular el software
online. La mayoria de los software de
iluminacidn requieren de instalacion
previa.




Avances:

Las luces y las sombras de la escena
evidencian propiedades de los
materiales y la aplicaciéon de la
reflexion de la luz en materiales
difusos de forma similar a lo que
ocurre en la vida real.

El software permite la incorporacién
de archivos IES de distintas luminarias.
En pocas semanas aproximarse a la
problematica y lograr entender y
proponer un software de visualizacion
en tiempo real que permita ver el
comportamiento de una fotometria de
tipo IES.

Evidencia las causticas o efecto de
refraccion de la luz en épticas como el
agua o el vidrio (prueba con una dptica
circular).

Prueba con una
luminaria BU10

Selecclonar archivo |BUT0_LX563.1ES
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Puntos a mejorar:

* Laaplicaciéon de otros materiales a los objetos,
dado que por un tema de memoria grafica, no
me permitio explorarlos.

* El poder manipular los objetos desde
coordenadas, un cursor o vistas que evidencien
un desplazamiento mas especifico de los
mismos en los ejes X,Y,z.

* Lainterfaz grafica requiere tener pardmetros
mas desglosados y especificos, como la posicidon
de los objetos, el tamaiio, el evidenciar cual es
el objeto que estoy seleccionando.

* Poder introducir nimeros — datos precisos en
lugar del uso de un cursor.

* La posibilidad de hacer una medicién
luminotécnica del sistema instalado.

* Aplicacidon de rebotes — reflexiones secundarias
de la luz - para dar una sombra menos duray
mas realismo a la escena.

* Posibilidad de incorporaciéon de parametros
como flujo luminoso, temperatura de color,
entre otros.




